Na lokaciji ob Dvorani Zlatorog v Celju je pred-
videna postavitev krajinsko in arhitekturno razgi-
banega otroskega igri¥¢a na povrsini, priblizno
100 x 30 metrov.

Krajinska zasnova nadgrajuje naravne danosti in
lego igri¥¢a izkori¥¢a za nastanek uporabniku pri-
jaznih in ambientalno zanimivih prostorov, vpetih
v celovit prostorski okvir. Cilj pri zasnovi zunanje
ureditve je bil ustvariti pregleden, funkcionalno
logi¢en, zanimiv in kar se da zelen (zasajen), eno-
staven ter prijeten prostor za igro in druzenje.
Zasnova naérta igral izhaja iz nadrta krajinske
arhitekture. Sam prostor igris¢a postane nena-
vadna igra razliénih povrsin, ki se druga od druge
razlikujejo po znaéaju, materialih, barvah in tudi
nadinu igre oz. vrsti uporabnikov. Ume3¢ena igrala
podpirajo to zasnovo in igri¥¢e dodatno vizualno
ter funkcijsko nadgrajujejo. Predvidena igrala so
razvri¢ena v prostor glede na vrsto uporabnikov
(starostne skupine otrok in mladostnikov) in znaéaj
igre.

Igrala, skladna z vsemi standardi, vzpodbujajo
akfivno igro in druzenje z vrstniki ter omogocajo
ustrezno gibanije tudi otrokom s tezavami v gibal-
nem razvoju in invalidom.

Terenske razmere (lokacija igrid¢a pod vznoZjem
brezine) pogojujejo izgradnjo opornega zidu, visi-
ne 2,50. Zid bo narejen iz betona in bo omogoéal
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postavitev oprijemal za plezanje - predvsem za
plezanje v horizontalni smeri, nizko nad tlemi.

Na sredino povriine igri¢a umei&en peiéen otok,
zasajen z gru€o brez, postavljenimi klopmi in pitni-
kom, omogoca starSem oz. spremljevalcem druze-
nje in lahek nadzor nad dogajanjem.

Projekt je v gradnii in bo konéan predvidoma spo-

mladi 2007.
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